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Das Entscheidungsrad im Unterricht
20 Einsatzideen für Lehrkräfte — zum Ausdrucken, Merken und direkten Loslegen

Ob Gruppen bilden, Aufgaben verteilen oder eine Diskussion anstoßen: Das Entscheidungsrad übernimmt 
die Entscheidung — nicht die Lehrkraft. Diese Liste ordnet die Ideen nach den fünf Modi des Rads.

Datenschutzhinweis: Das Entscheidungsrad läuft vollständig im Browser. Eingetragene Namen, Listen oder 
Dateien werden nicht gespeichert und nicht an einen Server übertragen — nach dem Schließen der Seite sind sie 
weg. Der Einsatz im Unterricht ist DSGVO-unbedenklich.

1. Gruppen einteilen
  MODUS: GRUPPEN EINTEILEN 

— Faire Teamarbeit: Tragen Sie die Namen der Klasse ein und lassen Sie das Rad die Klasse in 2er-, 
3er- oder 4er-Teams aufteilen — ganz ohne Diskussionen über „wer mit wem“.

— Zufallspartner für Partnerarbeit: Für Sitzkreise, Rollenspiele oder Diskussionsrunden: Das Rad 
bestimmt, wer mit wem paart.

— Projektgruppen & Wettkämpfe: Bei Wandertagen, Sportfesten oder Wettbewerben: Gruppen 
unparteiisch und nachvollziehbar zusammenstellen.

— Tipp: Lassen Sie eine Schülerin oder einen Schüler das Rad selbst bedienen — das nimmt Ihnen die 
Rolle der „Schiedsrichterin“ ab und erhöht die Akzeptanz des Ergebnisses.

2. Eigene Optionen — freie Liste
  MODUS: EIGENE OPTIONEN 

— Wer ist dran? Tragen Sie alle Namen ein und lassen Sie das Rad bestimmen, wer als Nächstes 
vorliest, präsentiert oder eine Frage beantwortet.

— Themen- oder Bücherwahl: Tragen Sie Themen, Bücher oder Referatsthemen ein — das Rad verteilt 
sie zufällig und beendet endlose Diskussionen um Wunschthemen.

— Kreatives Schreiben — Zufallsimpulse: Tragen Sie Wörter, Satzanfänge oder Bildkarten ein: Das 
Rad liefert den Impuls für spontanes Schreiben oder Sprechen.

— Ämter und Dienste verlosen: Ämter wie Klassensprecher-Vertretung, Tafeldienst oder Pflanzen 
gießen fair und transparent verteilen.

— Mathe- oder Vokabelabfrage: Fragen zum Stoff eintragen, drehen — die aufgerufene Frage wird 
gemeinsam an der Tafel gelöst.

3. Zuordnung — zwei Listen verbinden
  MODUS: ZUORDNUNG (INKL. DATEI-UPLOAD) 

— Themen- oder Rollenvergabe: Liste 1: Namen der Klasse, Liste 2: Referatsthemen, Buchtitel oder 
Rollen aus einem Theaterstück — das Rad ordnet automatisch und fair zu.

— Vokabeltraining (DaF/DaZ, Fremdsprachen): Liste 1: Vokabeln, Liste 2: Übersetzungen oder 
Definitionen — als Kettenspiel: Wer die richtige Zuordnung nennt, kommt in die nächste Runde.

— Terminvergabe: Liste 1: Prüfungstermine oder Zeitfenster, Liste 2: Namen — praktisch für 
mündliche Prüfungen oder Referatstermine.



— Praktisch: Eine Liste lässt sich direkt aus einer hochgeladenen Datei (Excel, CSV, PDF) importieren 
— praktisch, wenn Sie die Klassenliste schon digital vorliegen haben.

4. Ja / Nein (inkl. Jein)
  MODUS: JA/NEIN 

— Diskussionsstarter für den Klassenrat: Bei Klassenrat-Themen, auf die es kein eindeutiges Für oder 
Wider gibt, sorgt die Option „Jein“ dafür, dass auch das Abwägen selbst zum Thema wird.

— Pro-Contra-Debatte: Eine steile These wird vom Rad zufällig einer Pro- oder Contra-Gruppe 
zugewiesen — unabhängig von der eigenen Meinung. Fördert Perspektivwechsel und 
Argumentationsfähigkeit.

— Philosophie / Ethik / Werte und Normen: Zum Einstieg in Themen wie Zufall, Entscheidungen oder 
Meinungsbildung: Was bedeutet es, wenn eine Entscheidung „ausgelost“ statt durchdacht wird?

5. Zahlen 1–10
  MODUS: ZAHLEN 1–10 

— Aufgabennummer auslosen: Für Quizfragen, Aufgabenblätter oder Stationenlernen: Das Rad 
bestimmt, welche Aufgabe als Nächstes bearbeitet wird.

— Zahlenspiele im Matheunterricht: Für Kopfrechnen, Reaktionsspiele oder kleine Energizer 
zwischendurch, bei denen eine zufällige Zahl den Ablauf bestimmt.

— Reihenfolge festlegen: Punkte, Ranglisten oder Reihenfolgen bei Wettbewerben zufällig und 
nachvollziehbar auslosen.

Praktische Tipps für den Unterrichtseinsatz

— Auf den Beamer projizieren: Am Whiteboard oder Beamer ist das Rad für die ganze Klasse sichtbar 
— das schafft Transparenz und nimmt Diskussionen über die Fairness des Ergebnisses von vornherein 
die Grundlage.

— Kurzer Einsatz genügt: Ob Gruppenbildung, Vokabelabfrage oder Diskussionsimpuls: Für viele 
Anlässe reicht ein einziger Dreh, um den Unterricht in Schwung zu bringen.

— Keine Vorbereitung nötig: Das Rad braucht keine Anmeldung und keine Installation — es läuft 
direkt im Browser, auch auf Tablets im Klassenzimmer.

— Mitbestimmung fördern: Lassen Sie Schüler:innen selbst Listen eintragen (z. B. eigene Ideen für ein 
Gruppenprojekt) — das erhöht die Beteiligung und macht das Ergebnis zu einem gemeinsamen statt 
einem von der Lehrkraft vorgegebenen.

Das Entscheidungsrad kostenlos nutzen:

www.entscheidungsrad.de

Diese Liste darf frei im Unterricht verwendet, ausgedruckt und mit Kolleg:innen geteilt werden.


